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Nogle centrale udfordringer e

— som seaetter fokus pa leering
0g laeringsteknologier

 Informationsmaengden eksploderer
« Jget kompleksitet
« Stigende mobilitet

» Stigende brug af ekstern, midlertidig
arbejdskraft/konsulentbistand
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Derfor behov for R
fokus pa leering og
laeringsteknologier

* Vi skal leere hurtigere, bedre, alle steder
— 0g hele tiden

» Derfor saetter VidenDanmark fokus pa
lzering og laeringsteknologier
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Kan teknologien hjaelpe?

* Nogen siger nej

Men ...
eknologien kan vel skabe

» Fleksibilitet og tilgeengelighed,
treeningsmuligheder, motivation, ...
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Rea

Best Practice

* Vi har Ikke scannet og analyseret alle
lgsninger

* Vi har bedt leverandgrerne vise 0s
deres bedste lgsninger

» Det bliver jer, der afgar, hvad | ser som
Best Practice
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. Rea
Praktisk

« Vi er bade fysisk og virtuelt tilstede

* Vis respekt for hinanden — ogsa for
oplaegsholderne

» Brug gerne bloggen til spgrgsmal og
debat — wikien er til at fastholde viden
0g erfaringer.
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. Rea
Praktisk

* Oplaeggene fastholdes ved korte
videoklip, som laegges pa ourhoist.

« Praesentationer laegges ud pa

« Spargsmal og debat er velkommen —
ogsa pa bloggen

www.videndanmark.dk
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VidenDanmark Innovation, videndeling og laering

Program

10.00 Introduktion ved Bent Schou, VidenDanmark.

10.15 National strategi og leeringsteknologier, ved Jesper Fejerskov, IT- og Telestyrelsen.

11.00 Skyd genvej med e-leering, ved Tina Staal, COK og KL

11.35 Kort pause

11.45 Virksomheden pa spil, ved Jette Husum, Nykredit og Mikkel Lucas Overby, Serious Games
12.20 Frokost

13.00 Debat

13.20 Nye laeringsteknologier - tendenser og muligheder, ved Thomas Ryberg, Aalborg Universitet
13.55 Kort pause

14.05 ECCO. Go live Go dead, ved Hans Lissau, IMS Assima

14.40 Kaffepause

15.00 Debat

15.20 Evaluering og kompetencemaling med e-learning, ved Sgren Adolph, Version A

15.55 Kort pause

16.05 Lzering i Second Life, ved Tommy Nilsson, WonderfulDenmark.dk

16.40 Debat og afslutning

17.00 Slut
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God forngjelse



